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O LUDICOE O ALUNO NO CENTRO DO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

Eixo Tematico:Curriculo, Metodologia e Praticas de Ensino
Forma de Apresentacio: RESULTADO DE PESQUISA

Karen Garcia da Silva !

RESUMO

Este estudoaborda a importancia do lidico no processo de ensino- aprendizagem. Para
isso foi realizada uma revisao bibliogréfica considerando a visdo dealguns autores sobre
o tema. O trabalho elucida questdes como a relagdo do ludico com as emogdes € a
afetividade; o aluno como o centro do processo de ensino-aprendizagem; e a atuacdo do
professor frente as estratégias de ludicidade.

Palavras-chave: Lidico. Aluno. Ensino-Aprendizagem.

1 INTRODUCAO

O presente trabalho surgiu da necessidade de elucidar a importancia das
atividades ladicas para o processo de ensino-aprendizagem com alunosdosanos iniciais
do Ensino Fundamental, tendo em vista que as criangas apresentam um notorio
desinteresse pelas aulas consideradas tradicionais.

Este estudo pretende dialogar com os autores que tratam da temadtica da
ludicidade no processo de ensino-aprendizagem, com o objetivo de encontrar
alternativas para melhoria das metodologias e estratégias de ensino.

Sera apresentada a metodologia da escola lidica que tem no aluno o centro da
aprendizagem e o professor nao € apenas um transmissor de conhecimento, mas sim um
mediador, facilitador. A problematica da atuacdo do professor perante a educacao ladica
também serd abordada neste estudo.

2 MATERIAL E METODOS.

Para a realizacdo deste trabalho foi utilizada a metodologia da pesquisa
bibliografica, analisando a literatura disponivel sobre o assunto, fazendo um recorte
com a opinido e a contribui¢do de alguns autores sobre o tema.

Este estudo também € o resultado de um Trabalho de Conclusiao de Curso, como
requisito para aquisicdo do titulo de Especialista em Ludopedagogia e Educacgdo
Infantil.

'Professora dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental — Prefeitura Municipal de Uberlandia. Especialista
em Educagdo — Universidade Candido Mendes.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Almeida (1998) defende a importancia de o educador conhecer os fundamentos
da educacdo lddica e desta forma estar preparado para realiza-la. Ele afirma que os
profissionais possuem pouco conhecimento € compreensao sobre o real sentido da
ludicidade. Sobre a formacao do professor, salienta a importancia de preocupar-se com
a pratica e nao apenas com o conhecimento tedrico.

Sabemos que se fala muito nos cursos de formacao inicial e continuada sobre a
importancia de utilizar atividades ladicas no processo de ensino-aprendizagem, mas até
que ponto esta pratica estd chegando na sala de aula? Serd que os professores estao
aplicando esta teoria? Se ndo estdo, por qual motivo? Falta de recursos? Falta de
interesse? Falta de formacdo adequada? Sdo indagacdes pertinentes que ndao vamos
aprofundar, pois ndo sdo o objeto desta investigacao.

Diante disso, somente o professor que realmente estd comprometido com uma
pratica educacional diferenciada vai implementar de forma efetiva estas estratégias de
ensino, pois sdode fato mais laboriosas.

Nos estudos sobre o cérebro, de acordo com Santos (2001), pesquisas apontam
que no mapeamento cerebral o brincar encontra-se no quadrante superior do hemisfério
direito do cérebro, e quando utilizamos este lado do cérebro temos facilidade para
estabelecer conceitos, interesse por novas tecnologias e facilidade de expressdo. Estes
aspectos auxiliam para que a emog¢do prevaleca e desta forma promova a ludicidade.
Considera que ser lddico € usar mais o hemisfério direito do cérebro, € valorizar a
criatividade, sensibilidade, afetividade, o relacionamento e a imaginacao.

Segundo Santos (2001), em todas as idades € possivel ensinar de forma efetiva
sem provocar o tédio, usando a estratégia do jogo. Além disso, “A educacgdo pela via da
ludicidade propde-se a uma nova postura existencial, cujo paradigma € um novo sistema
de aprender brincando inspirado numa concepcao da educacao para além da instrug¢do. ”
(SANTOS, 2001, p.15)

Essa perspectiva coloca as atividades ludicas no centro do processo de ensino-
aprendizagem. Atividades e formas diversas de ensino sdo fundamentais para que o
individuo se desenvolva e aprenda. Sendo assim, atividades lddicas sdo essenciais para
promover esse quadro de diversidade e despertar o interesse da crianca.

Wadsworth (1989) corrobora com essa ideia ao afirmar que a crianga precisa ser
ativa em seu processo de aprendizagem, ele acrescenta que os materiais e atividades
precisam ser interessantes, somente assim a crianga serd de fato ativa.

Devemos transformar a mera transmissao de informacdes em estimulo a busca
do conhecimento. O professor que apenas reproduz o que estd disponivel no livro
didatico ou na internet pouco esta contribuindo para a formagao e o desenvolvimento do
seu aluno.

No entanto, aprender em sala de aula ndo é apenas copiar ou reproduzir a
realidade, eleger modelos e conquistar novas habituacdes e novos
condicionamentos. A verdadeira aprendizagem escolar deve sempre buscar
desafiar o aprendiz a ser capaz de elaborar uma representacdo pessoal sobre
um objeto da realidade ou conteido que pretende aprender. Enfim, deve ser
capaz de construir significados. (ANTUNES, 2002, p.29)

Nessa perspectiva da educagdo por meio de atividades ladicas € preciso
compreender que o aluno deverd ser o centro do processo de ensino-aprendizagem. Se o
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professor se pautar pela mera transmissao do contetido, serd o jogo pelo jogo, ou seja,
uma brincadeira sem finalidade pedagdgica, mesclada com a transmissdo do
conhecimento, e este ndo € o objetivo da educacao ladica.

4 CONCLUSOES

Evidenciamos com esse estudo a importancia de se trabalhar de forma lidica
para uma educacao efetiva e significativa.

O ludico € uma estratégia essencial quando se tem no aluno o centro da
aprendizagem, pois parte-se do principio que o educando constréi o conhecimento de
forma ativa e o prazer proporcionado pela escola lidica faz com que o individuo busque
esse conhecimento.

Constatamos também que pode haver uma lacuna entre a formacdo dos
profissionais da drea de educacdo e o fazer pedagoégico, e que a educagdo lidica ndo
ocorre de forma efetiva nas salas de aula.Esta questdo pode ser objeto de estudo de uma
outra investigacdo que evidenciard ou nao se essa afirmativa é verdadeira; qual a
propor¢do de professores que efetivamente utilizam a ludicidade como recurso
pedagodgico;e quais os desafios enfrentados nessa prética.

Trabalhar de forma lidica requer uma acdo integrada de todos os agentes
envolvidos no processo educacional: professores, coordenadores pedagdgicos, gestao
escolar, politicas publicas e cursos de formagdo inicial e continuada.Quando todos estes
agentes envolvidos no processo educativo tiverem como objetivo comum colocar em
pratica a educagdo ludica teremos uma escola diferente que envolverd mais o aluno para
aprender de forma prazerosa e desta forma construir o seu conhecimento de forma
significativa.
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